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MeTtakapakTtepnu

O R N O S S A

OcHoBHe onepauuje
Hexka cy ry u ry perynapau u3pasu, a s; U Sy PeJIOM
HHCKe KOje TH pPeryJapHU M3Pa3u IIPENO3Hajy.

rro
HommcuBame (koHKareHanmja). [Ipenosnaje HUCKY
S1Sp JOOHMjEHY JIOIMCUBAKEM HUCKU S M Sg.

Irq |I'2
Vunja (anrepramnmja). IIpenosHaje cBaky of HUCKH
S1, Sa.

Llokepn
OnwTtun yokep

[IOKep, Meiba TPOU3BOJHAH KAPAKTED OCAM 3HAKA
3a HOBU D€/,

KapakTepcke knace

Hexka cy cy, ¢, ... c, mpou3Bosban KapakTepu. [lox
KapakTepoM yBek mnojpasdymeBamo Unicode-kapaxTep.

[Cl Co... Cn]
[IOKEP KOjU MErba jellaH, OMJIO KOjU O KapaKTepa
C1,Ca, ... Cy (KapakTepCKa Kiaca).

[Tcico. .. cp)
IIOKEP KOjU Mema je/laH KapaKTep KOju HIUje
HUjeJIaH Of KAPDAKTepa Cq, Ca, . . . C, (Heramuja
KapaKTepCKe KJace).

[c1—Ca
[IOKep KOjU M€ba je/iaH, OUJI0 KOju KapaKTep
ypebhene azdyke Unicode uamely kapakrepa c; u
Cn, YKIBYUYjyhin u mux (omcer kapakrepa).

[~ ci—ca]
[IOKeP KOjU MeIba je/IaH, OMJIO KOju KapaKTep
ypebene a3dyke Unicode, paznaukyje ce of
KapakTepa Ci, C, U OJI CBAKOI KapakTepa u3Mehy
BUX (Herammja orcera KapakTepa).

KsanTudukaropu (noHassbarbe)

Heka je r perynapuu n3pas, a s IpOU3BOJbHA HUCKA KOjy T
npeno3uaje. Heka cy m u n Mpon3BoJbLHU TPUPOTHI
opojesu, 0 < m < n.

r? npernosHaje 0 wim 1 nojasbuBame HUCKe S (S WK
Ipa3Hy HUCKY).

Tk nperno3Haje KoHadan Hu3 (o7 0 win BuIe)
JIONUCAHNX HUCKU OJf KOjUX Ce CBAKA MOXKE
NPETO3HATH PETYTAPHAM U3PA30M T (HUCKe y HU3Y
Mory OuTH jenHake, a U He Mopajy). Cnermjasnso,
aKO T IPero3Haje TavHO je/IHy HUCKY S, Taja I'*
nperno3Haje () WM BUIle TOjaB/bUBAA HUCKE S
(s, ss,sss, ..., ykibydyjyhu nupasny aucky). Bpoj
MI0jaB/hbUBAIHA j€ TTPOM3BOJHAH MIPUPOIAH OPOj
(ykomyHyjyhu 0).

r+ upenosnaje Konadan a3 (o 1 wiu Buie)
JIOTIMCAHUX HUCKU O] KOJUX CE CBaKa MOXKE
[PEIO3HATH PEryJapHUM U3pa30M T (HUCKE y HU3Y
Mory duru jenHake, a u e Mopajy). Cuerujaiso,
aKO T IPEeNo3Haje TAYHO jeJHy HUCKY S, TaJa r+
nperno3naje 1 uiam BuIle 1ojaB/buBarba HUCKE S
(s, ss, sss,...). Bpoj nojasbusama je
[IPOM3BOJbAH IpUPOIaH Opoj Behu ox 0.

r{n} mnpeno3Haje KOHAYAH HU3 JONMCAHUX 7 HUCKHU O]
KOJUX Ce CBAKa MOYKE IIPENO3HATH PEryJapHUM
u3pa3oM r (HHUCKe y HU3y MOry OUTH jejHaKe, a U
He mMopajy). Crenujasano, ako r OPEo3Haje TauHO
jellHy HUCKY S, Taja r{n} npenosHaje TauHo n

Y3aCTOIIHUX I[10jaB/bUBAIbA HUCKE S (§...8).
——

r{m,n}
IIpero3Haje KOHAYaH HU3 OJ HajMarbe 1M U HajBUIIIE
N JIONUCAHUX HUCKU OJ] KOJUX Ce CBAKa MOXKE
[PENO3HATH PEryJIapHAM U3Pa30M r (HUCKe y HU3Y
Mory ourn jennake, a u e Mopajy). Cruermjano,
aKO T Ipeno3Haje Ta9HO jeJIHy HUCKY S, TaJa
r{m,n} upenosuaje k y3acTOIHUX [10jaB/bUBAIHA
HuCKe S (8...s), npu yemy je 0 < m < k < n.
——
k
Moryhe je uzoctaBuTu n U 'y TOM CJIy4ajy HEMA
OrpaHNYerna Ha OPOj I0jaBJbUBAbA: UCTO 3HAYECHHE
umajy r{0, } u r*, onHocro r{l, } u r+, a ucror
cy 3uadera u u3pasu r{0,1} u r?.

Cuppa (KOHTEKCTHU cenekTopm)
XML Schema ux ve kopucrtu. Kopucre ux Notepad++ u
nporpamcku jesunu (Python, JavaScript, PHP).

~

nouerak junuje (Notepad++), omHocHO OUeTak
HUCKe (IIPOTPAMCKY je3UIN ).

$ kpaj junuje (Notepad++), 0HOCHO Kpaj HUCKE
(mporpamMcku jesum).

Bpauapa

,Ckuna dnan’ MerakapakTepuma (ryde creryjaano
3HaYerbe, \. je OOUYHA TadKa UTI.) U ,0ana duHe’ Ha
o0uvHe KapakTepe (Te 700ujajy CIeNUjaTHo 3HATEHE).

Benune
\t Tadysaarop.
\r 3HAK 3a HOBU peJ (eHrJI. carriage return, Bpahame

KOJIMIIA HA [OYETaK JIMHU]E).

\n 3Hak 3a HOBU pen (enrut. line feed, npesazak y
cienehu peg).

Windows kopuctu nap \r\n Kao Kpaj Junuje.
Unix-nepusaru (Linux, FreeBSD) kopucte \n kao kpaj
aunuje. Mac kopucrn \r Kao Kpaj JuHuje.

CneumnjanHe kapakTepcke Knace

\s jelan kapakTep Koju je Heka OesmHa (pa3Mak,
Tady/IaTop, 3HAIM 33 HOBU DeJI).

\S jellaH KapakTep KOju HUje OesInHa.
\d jemna mexagHa mpdpa.
\D jeaH KapakTep KOju HHuje JeKa Ha rudpa.

Mpuopurter n rpynucarse

Obuune 3arpajie CiIyxKe 3a Irpynucarmbe n uMmajy Hajsehn
npuoputeT. [Ipmopurer omaza ciemehnm pemgociemom:

- Kapakrepcke kiace ([ ]),
- kBanTudUKaTopn (% + 7),
- JonucuBaibe u okep (.),

cugpa (© $),

- yHuja nin anrepHanmja (|).
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